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DE LA OPERAREA CU REPREZENTARI, LA
OPERAREA CU NOTIUNI $I CATEGORII

Creierul omului nu reuseste sa functioneze in absenta unor
suporturi care sa asigure o interpretare corecta a realitatii
inconjuratoare. Gandirea, ca proces psihic complex, are nevoie de
“instrumente” care sa 1i permita reflectarea esentei lucrurilor si a
relatiei care existd intre acestea. In general, acest lucru se realizeaz3
prin intermediul unui sistem de comunicare (limbajul oral, scris,
pictograme, limbaj mimico-gestual). Cel mai facil este, categoric,
limbajul oral. Dar uneori pot sa apara tulburari in modul de
functionare al gandirii care nu permit achizitionarea fireasca a
“uneltelor” de care gandirea are nevoie. Nu ne ramane, in acest caz,
decat sa facilitam, atat cat se poate, relatia copilului cu realitatea
inconjuratoare, oferindu-i nu doar “uneltele” de care are nevoie, ci si
posibilitatea de a le exersa. Activitatile propuse pornesc de la abilitati
si comportamente surprinse in Ghidul de dezvoltare psihomotrica
Portage, fiind grupate pe nivele de dezvoltare. Demersul care trebuie
parcurs este urmatorul:

a)formarea de reprezentari (pornind de la obiecte
concrete)

b) formarea de notiuni si operarea cu acestea (functiile
pe care un obiect le are)

c) operarea cu categorii

Va propunem o serie de activitati care il au ca personaj principal
pe nazdravanul Tepisor. Activitatile se concentreaza in jurul categoriei
de “rechizite scolare” si presupun activitati care faciliteaza:
intelegerea unui text, precum si operarea cu notiuni si categorii.

Activitatile vor avea ca punct de pornire o poveste menita sa
ofere un cadru motivant si stimulativ alaturi de materialele care o
insotesc.
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ARICEL SI TEPISOR
DEZVOLTAREA VORBIRII

Materialul este destinat formarii si dezvoltarii abilitatilor de

comunicare. Cuprinde povestea Aricel si Tepisor, precum si sugestii de
activitati, materiale si fise de lucru. Materialul este structurat astfel:

Activitati de dezvoltare a vocabularului

Activitati pentru dezvoltarea abilitatilor de intelegere a unui text
Activitdti de asociere imagine-obiect/obiect-imagine/imagini
identice

Activitati de citire-scriere

SUGESTII DE ACTIVITA]'I - Intelegerea textului

Dezvoltarea vocabularului receptiv si/sau expresiv
Printati paginile in care apare expusa povestea Aricel si Tepisor. Pentru
a putea refolosi aceste imagini e recomandat sa le plastifiati. Puteti sa
le asezeti in ordine intr-un dosar. Daca nu aveti aceasta posibilitate,
povestea poate fi urmarita si de pe slide-uri.
Decupati imaginile care se refera la elementele de vocabular ale
povestii (vezi slide-ul COLTUL CUVINTELOR)

» Organizati intr-un colt al salii de clasa/camerei copilului un spatiu in

care sa expuneti slide-urile imprimate ale povestii si imagini cu
vocabularul acestei povesti.

Pentru copiii de varsta mica sau copiii jos functionali prezentati, pentru
inceput, numai doua cartonase, si numiti imaginile de pe cartonasele
de la COLTUL CUVINTELOR”. Mariti treptat numarul cartonaselor. Dafi
comanda “Arata .........”. Pentru copiii mai mari sau copiii cu dizabilitati
cu un nivel mediu de functionalitate mergeti progresiv cu prezentarea
unui numar cat mai mare de cartonase, pana cand acoperiti toate
cuvintele propuse prin intermediul acestei povesti.

Fiti atenti la raspunsul copilului si oferiti-i ajutor daca e nevoie Pentru a
ajuta copilul sa generalizeze se pot varia comenzile date ca de
exemplu “Da-mi cartonasul cu .........” )" Alege .....cccuueuuenn.... ” , Care
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Aricel si Tepisor sunt frati. Aricel
este mai mare. El merge la scoala in
fiecare dimineata. Tepisor este mic. El
ramane acasa cu mama lui.
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In fiecare dimineat3, la plecare, Aricel
_isi lasa camera ordonata.




4 Mama are multa treaba. Tepisor se )
plictiseste. Intra in camera lui Aricel. Este curios
ce are Aricel prin camera de cand este elev. Pe
birou stau o lampa si mai multe suporturi pentru
creioane. In unul Aricel a pus toate creioanele
colorate. Tn altul stau cariocile. Mai are un suport
in care a ordonat stilouri si un liniar. Tntr-o cutie
se gasesc doua tuburi cu lipici, trei tuburi de
vopsea si doua pensule. O radiera si o ascutitoare
sunt asezate in fata cutiei. Restul lucrurilor sunt,
probabil, cu Aricel, la scoala.
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In birou cartile sunt puse pe raftul de sus si

caietele pe raftul de jos. Aricel spune ca atunci
cand esti ordonat iti gasesti mai usor lucrurile.
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Tepisor vrea sa vada mai bine tot ce este
pe birou. Parca ar incerca sa deseneze ceva cu
toate acele creioane, carioci, stilouri si pensule.

- Si oare liniarul la ce foloseste? se
intreaba el.

Isi cautd prin birou un caiet gol. Apoi se
pune pe treaba. Rastoarna cutiile de pe birou ca
sa vada mai bine ce contin.
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Mama intra in camera lui Aricel. E atata
dezordine! Pensulele sunt sub dulap.
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Creioanele au cazut in sertarul de la
birou. lar lampa s-a rasturnat in fata biroului.

\ Vim
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Tuburile de vopsea au ajuns in spatele
dulapului. Liniarul sta pe unul dintre rafturile
bibliotecii. Caietele si cartile sunt imprastiate pe
covor. Ascutitoarea si radiera sunt in dulap.
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~ Suportul pentru creioane si cariocile au
ajuns in birou.

- Ce dezastru! ofta mama, enervata. Ar fi
bine sa pui toate lucrurile la_loc inainte sa se
_intoarca fratele tau de la scoala.
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Rusinat, Tepisor incepe sa faca ordine.
Dar nu stie cum erau asezate lucrurile. Puteti sa
il ajutati voi, copii?
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Dezvoltarea vocabularului

receptiv

Pentru dezvoltarea vocabularului receptiv se vor urmari
formarea urmatoarelor abilitati si competente:

. Cresterea timpului activ de ascultare a unei povesti.
Tncercati sd cresteti treptat timpul pe care copilul il petrece
ascultand povestea in mod activ.

* Asocierea cuvant/semn mimico-gestual-imagine (poveste).
Aratati pe imagini personajele si obiectele care apar in
poveste. Rugati copilul sa arate pe imagini ceea ce i solicitati
(ex: Unde este ariciul?; Unde este creionul rosu?)

* Asocierea imaginii cu obiectul corespunzator/imaginea
corespunzatoare (COLTUL CUVINTELOR)

* Asocierea obiectului cu imaginea corespunzatoare

* Asocierea de imagini identice

 Discriminarea intre imaginile care apar in poveste si alte
imagini (care nu apartin povestii)

* Ordonarea cronologica a imaginilor povestii, urmand firul epic
(se vor folosi imaginile imprimate ale povestii).

Recomandam plastifierea materialului pentru o utilizare
indelungata. Chiar si in cazul fiselor de lucru, acestea se pot
plastifia si rezolva, apoi sterge cu ajutorul unei dischete
demachiante si a spirtului/apei (depinde ce instrument de
scriere utilizati)
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COLTUL CUVINTELOR
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COLTUL CUVINTELOR
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\_ ENERVATA )
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Plastifiati imaginile cuprinse la COLTUL CUVINTELOR. Creati un spatiu in sala de clasd/camera copilului unde sa puteti

S expune aceste imagini, impreund cu imaginile povestii. Puteti initia activitati de asociere obiect concret-imagine in jocuri de genul ”Vindtoarea de
comori”. Pentru asociere imagine-imagine este necesar sa multiplicati si plastifiati fiecare dintre paginile cuprinse la COLTUL CUVINTELOR. Tn
functie de sarcinile de lucru trasate, puteti decupa ambele pagini sau doar una dintre cele doud, copilul urmand sa faca pe pagina care nu a fost g

decupata asocieri de imagini .
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Dezvoltarea vocabularului receptiv — intelegerea
textului pentru copiii non-verbali

* Marcheaza prin lipire de stiker sau incercuire imaginile care fac parte din
poveste:

r
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Decupati personajele. Daca le
montati ape un bat de
inghetatd/frigdruie veti avea niste
marionete cu ajutorul carora sd_d.
puneti in scend povestea. O
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FISA DE LUCRU — Intelegerea textului
NUME COPIL: ettt ettt e e s e e re e e e

D AN I PP
Incercuieste/coloreaza doar personajele care apartin povestii




FISA DE LUCRU — Intelegerea textului

NUME COPIL: ..ottt et e sn e e
D AN I PP
Tncercuieste doar imaginile care apartin povestii
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Fisa de lucru — exprimare in propozitii si “citire de
imagini”

. Pentru aceasta activitate aveti nevoie de slide-urile cu povestea sau varianta
imprimanta a acesteia. Cititi copilului intrebarile de mai jos, oferindu-i imaginea din
poveste corespunzatoare intrebarii. Daca stie sa citeasca, rugati copilul sa citeasca el
intrebarile. Insistati asupra exprimarii in propozitii.

. Imprimati fisa de lucru. Solicitati copilului sa marcheze prin colorare/lipire de
sticker/incercuire varianta corecta de raspuns. Oferiti copilului ajutor in identificarea
raspunsurilor corecte. Fisa de lucru poate fi utilizata si in cadrul activitatilor de evaluare
sau in vederea formarii capacitatii de autoevaluare.

l/@)\l

SCOALA

00 0o
00 . 00

merge la scoala

au cdzut dupd dulap. au cazut in fata patului.

Tepisor deseneaza pe un caiet. deseneaza pe covor.

Pensulele au cizut sub dulap. a cizut in fata bibliotecii.
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Fisa de lucru — Alege varianta corecta de raspuns

. Raspunde cu DA sau NU la afirmatiile din partea stanga a fisei de lucru si incercuieste
simbolul corect

Mama este bucuroasa ca
Tepisor a facut dezordine.

Tepisor are nevoie de ajutor
pentru a pune lucrurile la loc.




Asociere obiect-imagine:
Solicitati copilul sa verifice ce are in penar/camera/sala de clasa si sa

coloreze doar acele rechizite pe care le regaseste in penarul
personal/camera/sala de clasa
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Acest material este creat de Little Bumble-bee

class pentru  http://teachers-make.com  (fostul

proiectuldeseara.com). Atunci cand l-ati obtinut ati
intrat in posesia unei singure licente. Va rugam sa nu
postati acest material pe facebook sau bloguri de unde
poate fi descarcat. Va rugam sa postati link-ul de pe
blogul proiectuldeseara.com unde poate fi gasit.

Acest produs, impreuna cu toate produsele
educationale create de Teachers-make.com sunt
protejate de Digital Milenium Copyright Act.

Cliparturile utilizate pentru crearea acestui
material au fost create de catre Little bumble-bees
class. Ne gasiti cu clipart si materiale educationale pe
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Little-

Bumble-bees-CIass
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